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WolfDreamer | wolfdreamer-oth.blogspot.dk 

 

                            

Materialer 
 Bomuldsgarn 

o brændt orange eller græskar 

o mørkebrunt  

 Hæklenål der passer til garnet 

Det hæklede skal være tæt nok til at fyldet ikke ses gennem maskerne. 

 Fiberfyld 

 Brodernål til montering 

 Synål og tråd der passer til filtstykkerne 

 Filtstykker, sort, blå, hvid, gul, rød og orange 

Forkortelser 
lm = luftmaske km = kædemaske 
fm = fastmaske FML = hækles kun i forreste maskeled 
BML = hækles kun i bagerste maskeled udt = udtagning, hækl 2 fm i samme maske 
indt = indtagning, hækl 2 fm sammen mr = magisk ring 
*x* = gentag maskerne imellem stjernerne (x) = antal masker i runden/rækken 

Charmander 
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Note 
Alle dele er hæklet med udgangspunkt i, at læseren har den grundlæggende forståelse for hækling og amigurumi, 

det vil sige: at hækle i runder eller spiral, fastmaske ind- og udtagninger, samt grundlæggende forståelse for 

montering af de enkelte dele. 

Hæklefasthed er ikke af betydning. Du kan faktisk lave mange forskellige størrelser, blot ved at bruge tykkere eller 

tyndere garn - husk dog at hæklenålen skal passe til garnet. 

Når jeg hækler, afslutter jeg gerne runder med en kædemaske, men hvis du i stedet ønsker at hækle på den 

almindelig amigurumi manér, hvor man hækler i spiral og bruger en markør, kan du sagtens gøre det i stedet. 

Når du hækler indtagninger, er det en god ide at bruge "usynlige" indtagninger hvor du hækler indtagningerne i 

forreste maskeled. Det gør dem ikke helt usynlige, men det hjælper meget til at undgå de "huller", der normalt 

opstår når man laver indtagninger (specielt i amigurumi, bamser eller hæklede 3D objekter). 

Opskrift 

Bemærk: 
Der er 2 måder denne Pokémon kan hækles på, enten med åben mund (som vist) eller med "lukket" mund, hvor du 

broderer munden. Der er en vejledning til begge typer, så du kan let vælge den, du har lyst til at hækle. 

Hoved & krop - åben mund 
Brændt orange garn 

 

Denne vejledning er til Charmander med åbn mund 

Hvis du ønsker at hækle din Pokémon med lukket mund, skal du vælge vejledningen længere ned. 

 

1. runde: 8 fm i en MR (8) 

2. runde: 8 x udt (16) 

3. runde: *1 fm, 1 udt* x8 (24) 

4. runde: *2 fm, 1 udt* *8 (32) 

5.-11. runde (7 runder): fm rundt (32) 

12. runde: 11 fm, FML: 10 x udt, fortsæt i begge maskeled: 11 fm (42) 

13. runde: fm rundt (42) 

14. runde: 17 fm, 4 x indt, 17 fm (38) 

15. runde: 13 fm, 6 x indt, 13 fm (32) 

16. runde: 10 fm, 10 lm, spring de næste 12 fm over, 10 fm (20 fm, 10 lm) 

17. runde: *3 fm, 1 indt* x6 (de 10 lm hækles lige som resten af maskerne) (24) 

 

Begynd at fylde hovedet med fiberfyld. 

Fyld til "næse" og åbningen til mund, fyld herefter som du kommer frem. 

Fyld fast og form næsen og hoved/hals/krop som du kommer frem. 

 

18. runde: fm rundt (24) 

19. runde: *3 fm, 1 udt* x6 (30) 

20. runde: fm rundt (30) 

21. runde: *4 fm, 1 udt* x6 (36) 

22.-24. runde (3 runder): fm rundt (36) 

25. runde: *11 fm, 1 udt* x3 (39) 

26.-34. runde (9 runder): fm rundt (39) 

35. runde: *11 fm, 1 indt* x3 (36) 

36. runde: *4 fm, 1 indt* x6 (30) 

37. runde: *3 fm, 1 indt* x6 (24) 

38. runde: *2 fm, 1 indt* x6 (18) 
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39. runde: *1 fm, 1 indt* x6 (12) 

40. runde: 6 x indt (6) 

 

Luk af 

Fyld det sidste fiberfyld i for at afslutte kropsformen. 

Væv garnenden igennem de sidste masker, træk stramt og hæft enden. 

 

Kæbe 
Brændt orange garn 

 

1. række: 9 lm, 1 fm i 2. lm fra krogen og i de resterende 7 lm, 1 lm, vend (8) 

2. række: 8 fm, 1 lm, vend (8) 

3. række: 1 indt, 4 fm, 1 indt, 1 lm, vend (6) 

4. række: 1 indt, 2 fm, 1 indt, 1 lm, vend (4) 

5. række: 2 x indt (2) 

Luk af 

 

Fastgør garnet til et hjørne på 1. række og fm rundt i kanten frem til det modsatte hjørne på række 1. 

 

Luk af 

Hæft ender. 

 

Brug et stykket rødt filt der passer lige indenfor på kæben og et stykke der passer i den øverste del af munden. 

Brug sytråd og nål til at sy de 2 stykker filt fast. 

Hvis du ønsker det kan du klippe en lille pink halv-oval til tunge og sy det på midten af kæben. 

Fastgør kæben med nipsenåle til mundens åbning på hoved/krop delen. 

Juster placeringen og sy den fast på den ydre del langs halsen. Sy også de 2 stykker filt sammen, bagerst i munden. 

Det kan godt kræve lidt tålmodighed og fingerfærdighed, men prøv dig frem. 

 

Hvis det er nødvendigt, kan du tilføje lidt ekstra fiberfyld til området omkring munden - du må dog ikke fylde det alt 

for stramt, for så vil det indvendige af munden bule ud. 

Tilføj 2, meget små, stykker hvidt filt til tænder, på den øverste og nederste del af munden. 

 

Alternativ hoved & krop 
Brændt orange garn 

 

Denne vejledning er til Charmander med lukket mund 

 

1. runde: 8 fm i en MR (8) 

2. runde: 8 x udt (16) 

3. runde: *1 fm, 1 udt* x8 (24) 

4. runde: *2 fm, 1 udt* *8 (32) 

5.-11. runde (7 runder): fm rundt (32) 

12. runde: 11 fm, FML: 10 x udt, fortsæt i begge maskeled: 11 fm (42) 

13. runde: fm rundt (42) 

14. runde: 17 fm, 4 x indt, 17 fm (38) 

15. runde: 13 fm, 6 x indt, 13 fm (32) 

16. runde: 10 fm, 6 x indt, 10 fm (26) 

17. runde: 11 fm, 2 x indt, 11 fm (24) 

18. runde: fm rundt (24) 

19. runde: *3 fm, 1 udt* x6 (30) 
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20. runde: fm rundt (30) 

21. runde: *4 fm, 1 udt* x6 (36) 

22.-24. runde (3 runder): fm rundt (36) 

25. runde: *11 fm, 1 udt* x3 (39) 

26.-34. runde (9 runder): fm rundt (39) 

35. runde: *11 fm, 1 indt* x3 (36) 

36. runde: *4 fm, 1 indt* x6 (30) 

37. runde: *3 fm, 1 indt* x6 (24) 

38. runde: *2 fm, 1 indt* x6 (18) 

39. runde: *1 fm, 1 indt* x6 (12) 

40. runde: 6 x indt (6) 

 

Husk at forme hoved og hals området mens du fylder med fiberfyld. 

Du skal ikke hækle en kæbe til denne version. 

 

Arme (lav 2) 
Brændt orange garn 

 

1. runde: 10 fm i en MR (10) 

2. runde: BML: fm rundt (10) 

3.-6. runde (4 runder): fm rundt (10) 

7. runde: 4 fm, 1 udt, 4 fm, 1 udt (12) 

8. runde: fm rundt (12) 

 

Luk af 

Fyld armen, men ikke for fast. 

 

Fingre/klør 
Brændt orange garn 

 

Fastgør garnet til en af de frie, forreste maskeled, på runde 2, på armen. 

3 lm, 1 km i 2. lm fra krogen og i næste lm, 1 km i den næste 'frie maskeled', 1 km i næste frie maskeled. 

3 lm, 1 km i 2. lm fra krogen og i næste lm, 1 km i den næste 'frie maskeled', 1 km i næste frie maskeled. 

3 lm, 1 km i 2. lm fra krogen og i næste lm, 1 km i den næste 'frie maskeled', 1 km i næste frie maskeled.  

 

Luk af 

Hæft ender 

 

Ben (lav 2) 
Brændt orange garn 

 

1. runde: 6 fm i en MR (6) 

2. runde: 2 fm rundt (12) 

3. runde: *1 fm, 1 udt* x6 (18) 

4.-6. runde (3 runder): fm rundt (18) 

7. runde: *1 fm, 1 indt* x6 (12) 

 

Fyld MEGET let, du skal kun bruge fyld nok til at give benet et lille puf. 

Den ene side af benet skal ligge glat mod kroppen, så fyld ikke for meget - det vil gøre det vanskeligt at montere 

benene. 
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8. runde: 6 x indt (6) 

 

Luk af 

Hæft ender 

 

Fødder (lav 2) 
Brændt orange garn 

 

1. runde: 6 fm i en MR (6) 

2. runde: *1 fm, 1 udt* x3 (9) 

3.-6. runde (4 runder): fm rundt (9) 

7. runde: *1 fm, 1 indt* x3 (6) 

 

Luk af 

Du skal ikke fylde med fiberfyld. 

Væv den løse ende igennem de sidste masker og stram til. 

Hæft enden. 

 

Tæer 
Brændt orange garn 

 

1. metode 

Fastgør hvidt garn mellem runde 2 og 3 på foden. 

3 lm. 1 km i 2. lm fra krogen og i næste maske, 1 km imellem runde 1 og 2, 

3 lm, 1 km i 2. lm fra krogen og i næste maske, 1 km imellem runde 1 og 2 på den anden side af midten 

3 lm, 1 km i 2. lm fra krogen og i næste maske, 1 km mellem runde 2 og. 

 

Luk af 

Hæft ender 

 

2. metode 

Klip tæernes form i hvidt filt og sy eller lim dem på den forreste del af foden. 

 

Maveplet 
Mørkebrunt garn 

 

Dette stykke vil IKKE virke hæklet i spiral. 

Du skal afslutte hver runde ved at hækle en km i rundens første fm og derefter en lm.  

Start i samme maske som du lige har hækle din km i. 

 

1. runde: 8 fm i en MR, forbind til 1. fm med 1 km, 1 lm (8) 

2. runde: 3 fm i første maske, 2 fm, 3 fm i hver af de næste 2 masker, 2 fm, 3 fm i sidste maske (16) 

3. runde: 3 fm i første maske, 6 fm, 3 fm i hver af de næste 2 masker, 6 fm, 3 fm i sidste maske (24) 

4. runde: 3 fm i første maske, 10 fm, 3 fm i hver af de næste 2 masker, 10 fm, 3 fm i sidste maske (32) 

5. runde: 3 fm i første maske, 14 fm, 3 fm i hver af de næste 2 masker, 14 fm, 3 fm i sidste maske (40) 

6. runde: fm rundt (40) 

7. runde: 2 fm i første maske, 18 fm, 2 udt, 18 fm, 1 udt (44) 

Luk af 

Hæft ender 

Fastgør forrest på kroppen, midt mellem arme og ben, som vist. 
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Hale 
Brændt orange garn 

 

1. runde: 6 fm i en MR (6) 

2. runde: 5 fm, 1 udt (7) 

3.-20. runde (18 runder): fm frem til sidste maske, 1 udt (25) 

21. runde: fm rundt. 

 

Luk af og fyld halen, men ikke for fast. 

 

Halestriber 
Mørkebrunt garn 

 

1. række: 2 lm, 1 fm i 2. lm fra krogen, 1 lm, vend (1) 

2. række: 1 udt, 1 lm, vend (2) 

3.-4. række (2 rækker): 2 fm, 1 lm, vend (2) 

5. række: fm i første maske, 1 udt, 1 lm, vend (3) 

6.-7. række (2 rækker): 3 fm, 1 lm, vend (3) 

8. række: 2 fm, 1 udt, 1 lm, vend (4) 

9.-10. række (2 rækker): 4 fm, 1 lm, vend (4) 

11. række: 3 fm, 1 udt, 1 lm, vend (5) 

12.-13. række (2 rækker): 5 fm, 1 lm, vend 5) 

14. række: 4 fm, 1 udt, 1 lm, vend (6) 

15.-16. række (2 rækker): 6 fm, 1 lm, vend (6) 

17. række: 5 fm, 1 udt, 1 lm, vend (7) 

18.-19. række (2 rækker): 7 fm, 1 lm, vend (7) 

20. række: 6 fm, 1 udt, 1 lm, vend (8) 

21.-22. række (2 rækker): 8 fm, 1 lm, vend (8) 

23. række: 7 fm, 1 udt, 1 lm, vend (9) 

24.-30. række (7 rækker): 9 fm, 1 lm, vend (9) 

31. række: 7 fm, 1 indt, 1 lm, vend (8) 

32. række: 6 fm, 1 indt, 1 lm, vend (7) 

33. række: 5 fm, 1 indt, 1 lm, vend (6) 

34.-38. række (5 rækker): 6 fm, 1 lm, vend (6) 

 

Det kan være nødvendigt at justere antal rækker mellem 34-38 (tilføj eller træk fra) for at få striben til at passe fra 

halespids til bund, til lige forbi midten af bunden på kroppen. 

Det anbefales at du først fastgør alle de andre dele, før du hækler halestriben, så du har en afstemt længde at 

arbejde ud fra. 

 

Luk af og fyld halen, men ikke for fast. 
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Montering 
Det er altid en god ide at fastgøre de enkelte dele med nipsenåle før du syer. På den måde kan du sikre dig den 

bedste placering og skal ikke pille op igen :) 

 

Armene klemmes flade ved åbningen og monteres kroppen. 

Fødderne syes fast under benene og benene fastgøres på den nederste del af kroppen. 

Halen syes bag på kroppen. 

Mavepletten monteres foran, centreret mellem arme og ben. 

Halestriben syes under halen, spidsen skal være ved spidsen af halen, og den største ende skal næsten nå 

mavepletten. 

Haleflammerne er små stykker filt, i orange, rød og gul. Sy dem sammen, lidt forskudt i forhold til hinanden, før du 

monterer dem på halespidsen. 

Øjnene klippes af hvidt filt, derefter sort, med en blå, rundet kant forneden. Små hvide ovaler, i det øverste af 

øjnene, giver øjnene spil. 

Øjenbryn og næsebor er blot sting syet med sort eller mørkebrunt garn, placeret som vist. 

Hvis du laver versionen med lukket mund, kan det være en god ide at kigge lidt på billeder for at bestemme dig for 

hvordan du ønsker at munden skal være. 

 

Sådan, din Charmander er klar til kamp  
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Information 
Original opskrift: www.wolfdreameroth.com/2010/08/charmander-plushie 

Link til dansk opskrift: www.topping.dk/blog/pokemon-charmander-haekleopskrift 

Eventuelle rettelser vil du kunne læse om på ovenstående link, så kig der først hvis du har problemer  

Charmander og Pokémon er copyright af Nintendo. 

Dette er en original opskrift og er © af Linda Potts (August 2010). Udgiv ikke denne opskrift som din egen. Hvis du 

ønsker at dele denne opskrift, er du velkommen til at linke til opskriften på Lindas website eller den danske version 

på www.topping.dk, men udgiv den venligst ikke på dit eget website. Du må udskrive og gemme en kopi til personlig 

brug, men du må ikke sælge eller videreudgive opskriften, ej heller sælge dukker lavet fra denne opskrift. 

Der er givet tilladelse til at Marianne Topping må oversætte Lindas Pokémon hækleopskrifter, samt gøre dem 

tilgængelige, til gratis download, på sit website, www.topping.dk. 
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